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La preinscripcion se
realiza on-line en la
pagina web del curso.

24 Matricula

checkpeinis:

El alumno deberd matricularse del curso completo. Dado el reducido
numero de plazas del curso, se realizard una seleccion entre los
interesados que realicen la preinscripcion, teniendo en cuenta el
orden de preinscripcion, titulacién y Curriculum Vitae.

Matricula
Preinscripcién (2012) del 1 de Julio al 21 de Septiembre

Lista de Admitidos 24 de Septiembre de 2012

Matricula (2012) del 25 de Septiembre al 5 de Octubre

del 12 de Octubre del 2012
al 24 de Mayo de 2013

Imparticion (2012/13)

La preinscripcion en el curso se realiza on-line en la siguiente web:
= http://www.esi.uclm.es/videojuegos

Los admitidos en el curso podrin formalizar la matricula en los
plazos establecidos en la secretaria de la Escuela Superior de Infor-
midtica (Edificio Fermin Caballero).

Plazas y Admisién

N° Minimo de Alumnos 15 N° Maximo de Alumnos 25

Puedes encontrar mas detalles sobre los requisitos de admision en el
curso en la seccion “Destinatarios, Plazas y Admision” (paginas 8y 9)
de esta gufa.

Precio de los Estudios y Bonificaciones

El precio establecido por crédito del curso es de 50 Euros. Ademas
del material disponible on-line, el alumno recibird en cada asignatura
el material impreso correspondiente a cada sesion.

Precio de Matricula 1.500 Euros

El curso admite pago fraccionado.

Los alumnos y ex alumnos de la UCLM recibirin una bonificacién del
10% del precio de matricula. Igualmente las empresas que envien 2 o
mis estudiantes recibirdn un 10% de descuento (no acumulable con la
anterior bonificacion).

Calendario Detallado

El calendario detallado se anunciard en la pagina web del
curso. Para facilitar la asistencia a las sesiones presenciales L
del curso, éstas se realizarén los viernes de 16:30 2 21:30 en |
el laboratorio LD9. El curso comenzari el viernes 12 de Octubre
y finalizara el 24 de Mayo de 2013. Cualquier modificacién sobre los
plazos de preinscripcion, matricula o imparticion serin anunciadas en
la pagina web del curso y mediante e-mail a todos los estudiantes
inscritos en el curso.

Los alumnos de la
UCLM disfrutaran de
una beca del 10% del
precio de matricula.

Matricula 25


http://www.esi.uclm.es/videojuegos

