El curso se realizard en
el aula LD9 de Informa-
tica Grafica Avanzada de
la Escuela Superior de
Informatica. Cada
puesto cuenta con un
Dell Precision T7500,
con dos nucleos Intel
Xeon E5502, 6GB de
RAM, tarjeta grafica
Nvidia Quadro

FX3800 y doble
monitor TFT de 19".
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Destinatarios y Plazas

Este curso estd destinado a estudiantes universitarios interesados
en el desarrollo de aplicaciones graficas 3D vy, especialmente,
viedeojuegos. Asi pues, pueden plantearse las siguientes cuestiones
al respecto:

¢ Qué titulacion necesito para matricularme?

Cualquier titulacion que de acceso a los estudios universitarios
o cualquier titulacion universitaria.

¢ Puedo simultanear estudios de este curso y de otra
titulacion oficial, por ejemplo, de la Universidad de
Castilla-La Mancha?
Si, siempre que tu tiempo te lo permita. Las clases presenciales
del curso (dos asignaturas por cuatrimestre + proyecto fin de
curso) se concentraran los viernes de 16:30 a 21:30.

¢Puedo utilizar estos créditos para reconocimiento
académico en otros estudios?

Este curso es un curso universitario adaptado al EEES por lo
que los créditos de este curso son susceptibles de ser utilizados
para reconocimiento de créditos de otros estudios siempre que
asi lo contemplen. Por ejemplo, podrian utilizarse como
créditos de Libre Configuracion, como créditos en el Curso de
Adaptacion a Grado en Ingenieria Informatica, etc.
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Laboratorio LD9 de Informatica Grafica
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¢Tengo que solicitar admision?
Si, mediante el proceso de preinscripcion (ver fechas para la
preinscripcion en la pigina 24 de esta gufa). La admision se
solicita a través de la pagina web del curso:

http://www.esi.uclm.es/videojuegos

¢Hay limite de plazas?
Si, el curso se impartird si hay un minimo de 15 matriculados y
con un maximo de 25 plazas.

¢Cuando se haria la matricula?
Tras el proceso de preinscripcion y una vez publicada la relacion
de estudiantes admitidos (ver fechas en la pagina 28 de esta guia).

¢Tengo que matricularme de todo el curso?
Si, es necesario matricularse de los 30 ECTS en los que se organiza
el curso.
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