Finalidad y Objetivos

El objetivo de este Curso Universitario de Experto en Desarrollo de
Videojuegos es la capacitacion profesional para la programacion de
videojuegos, posibilitando la incorporacion de los titulados en
empresas del sector. El curso proporcionard a los estudiantes las
siguientes aptitudes y competencias:

» Destreza para la definicion y desarrollo de los componentes
funcionales esenciales de una aplicacion grafica tridimensional
interactiva.

= Destreza para la implementacion de simulaciones fisicas y uso de
APIs para su integracion en aplicaciones graficas.

= Conocimiento de técnicas de inteligencia artificial y softcomputing
orientadas a la resolucion de problemas en videojuegos.

» Capacidad para el desarrollo de videojuegos multijugador
empleando redes de comunicaciones.

= Conocimiento de los fundamentos matemdticos y computacionales
transversales al desarrollo de aplicaciones 3D interactivas.

= Conocimiento avanzado de herramientas y estindares de progra-
macion y diseno 3D interactivas.

= Capacidad de trabajo en un equipo profesional para desarrollo de
videojuegos empleando herramientas y métodos que definen y
gestionan el flujo de trabajo.

En el curso se emplea-
ran las APIs de desa-
rrollo 3D libres mas
difundidas en el merca-
do del videojuego.

La parte prictica del curso se plantea como una aproximacion
multiplataforma al desarrollo de videojuegos. Las practicas se realizarin
empleando herramientas y estindares libres multiplataforma. El
estudiante elegird el sistema operativo y la plataforma con los que
llevara a cabo la implementacion de los ejercicios practicos.
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